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Habilitando VR no Linux usando um celular e
um Cardboard VR como headset

Quer brincar com VR (Realidade Virtual) no Linux sem gastar muito? A tecnologia para realidade
virtual ja existe a muitos anos, porém os precos dos headsets VR sdao um pouco impeditivos ainda:
kits completos com controles e sensores de posicao como Oculus Rift ou HTC Vive passam facilmente
dos 5000-8000 reais. Kits mais simples como o PSVR passam dos 3000 e por ai vai.

Mas para quem busca algo bem mais simples, mais para a visao em 3D e “headtracking” para alguns
jogos e experimentar um pouco da sensacao, € possivel comprar ou até montar um suporte para o
celular e utilizar o seu préprio celular como um par de telas para realidade virtual: O celular fica
encaixado em um suporte em frente aos olhos e a tela dele fica dividida como se fossem 2 telas
independentes (olho esquerdo e direito). Um par de lentes ajustaveis no suporte ajuda a enxergar a
tela préxima ao rosto e o giroscdpio do aparelho repassa ao computador as informacdes de
posicionamento da cabeca, para o computador saber para onde se esta olhando.

No Windows ha alguns softwares pagos que fazem essa integracdo do celular com o computador. No
Linux também temos essa possibilidade, utilizando alguns programas e scripts FOSS para isso.

Abaixo um guia pratico de como pude colocar para funcionar tudo isso em um computador com Linux
openSUSE usando uma placa de video antiga (Radeon HD 6870) e um celular smartphone de
desempenho médio que pode ser encontrado usado por menos de 600 reais (Asus Zenfone Max Shot
32GB).

NOTA: Nao ha como comparar a experiéncia de desempenho obtido nesse guia com a experiéncia de
um headset completo de Ultima gerac&o. E sabido que kits dedicados novos possuem uma taxa de
atualizacdo e qualidade de tela muito superior ao que serd alcancado com esse guia. Placas de video
mais modernas e processadores mais potentes também devem entregar melhor desempenho nas
imagens enviadas ao kit. Esse guia é mais para mostrar que o VR nao esta tdo longe assim como
parece mesmo se vocé dispor de hardware mais antigo, investindo menos de 100 reais.

Itens necessarios

1. Computador com Steam - O tutorial foi feito pensado para executar o SteamVR, que é a
plataforma de realidade virtual dentrio do Steam. O computador onde fiz todos os testes é um
Ryzen 3200G com 16GB de RAM, porém com uma placa de video Radeon HD 6870 de 1GB de
video apenas. Penso em testar em outro computador com placa de video melhor, porém
processador mais antigo e menos memoria.

2. Controle - Aparentemente o SteamVR espera que vocé use um controle dentro do ambiente de
realidade virtual. Qualquer controle padrao de hoje em dia (2 sticks, dpad e 10-11 botdes) deve
servir.

3. Celular tipo smartphone com sensor de giroscopio e capacidade de “Tethering” - O celular do
teste é um celular de 2 anos atras que pode ser encontrado usado recondicionado por menos
de 600 reais (Zenfone MaxShot) . Imagino que muitas pessoas tenham celular potente o
suficiente para o que precisamos, ja que o celular vai apenas reproduzir a tela e repassar o
giroscépio. Tethering é a capacidade do celular funcionar como ponto de acesso para repassar
rede para o computador. Aparentemente Android 5 em diante j& consegue fazer isso.
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4. Cabo de dados bom e comprido! - Muita gente usa um cabo curto que sé serve para
carregamento do celular. Para passar as imagens de forma decente, 0os programas que vamos
usar fazem a transferéncia das imagens por USB. Se o seu cabo nao funciona com dados, ndo
ird receber imagens. Se for muito curto, vocé ndo conseguira mover sua cabeca tdo livremente.

5. Suporte de celular para realidade virtual confortavel: Ha diversos suportes para celular para uso
como realidade virtual
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